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Guindelik kullanimda iligki etkinlestirici unsurlar olarak is goren dijital iletisim teknolojileri ile
Web 2.0 tabanlh etkilesim uygulamalar1 arasindaki yakinsamalar dolayiminda her an yeniden tretil-
mekte olan ortak bir tekno-sosyal yagsam alam olarak sanal ortamin, ¢evrimdis: bir ¢ok kiiltiirel pratik
ve etkinligin icra kapsamlarini genisletmenin yan sira 6zt itibariyle iletisimsel bir stire¢ olan folklo-
run uUretimi, aktarimi ve tiiketimi hususunda da son derece verimli bir mecraya dontstigi gozlem-
lenmektedir. Ozellikle folklorun gerek kosulu yiiz yiize etkilesimler yerine, onu da énceleyen unsurlar
olan insanin giidiileri, kendini ifade etme ihtiyaci ve yaraticihiga sabitlendiginde sanal ortamin folklo-
rik iretimin yeterlilik kogulunu saglayabilen bir degisken oldugu gercegi daha da belirginlesmektedir.
Bu baglamda ele alindiginda kullanicilar tarafindan gesitli kendileme (appropriation) stratejileriyle
evcillegtirilerek “tzerinde” veya “iginde” gesitli sosyo-kultiirel etkinliklerin gerceklestirilebildigi bir
imgelemsel uzama déntstiirilen sanal ortamin, zamanla orijinal ve hatta otantik denebilecek icra ve
tretimlerin ortaya gikmasina olanak taniyan yeni bir folklorik deneyim alanina evrildigi iddia edile-
bilir. Bu durumun halkbilimini dogrudan ilgilendiren yonleri ise genel anlamda iletisim ve etkilesim
teknolojilerinin 6zelde ise internetin, artik folklorik tiretimin asal bir unsuru haline gelmis olmasi ve
yaratilan baglamlarda her an tretilmekte, aktarilmakta ve tiiketilmekte olan folklorik mahiyetli yeni,
yaratic1 ve melez kiiltiirel digavurumlarin ortaya ¢ikmis olmasidir. iste sanal ortamin genel an-
lamda tim kiiltiirel verimler, 6zelde ise folklorik iiretim a¢isindan uygun olup olmadiginin
sorunsallastirildig1 bu ¢alismada, belirlenen ¢esitli parametreler 6zelinde folklorun sanallasmasindan
ziyade sanal ortamin folklorlasmasindan, yani dijital iletisim teknolojileri aracihiginda tretilen kil-
tirel ortam ve baglamlarin zamanla nasil folklor i¢in neredeyse sézel ortamdakine denk bir alana
dontistigiinden bahsedilecektir.
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ABSTRACT

It is observed that virtual environment as a shared techno-social life space which is momently
being reproduced through the convergence between digital communication technologies that work as
relationship enabler in everyday use and Web 2.0 based interaction applications have turn into a ef-
ficient channel for the production, transmission and consumption of folklore besides expanding the
performance scope of various offline cultural practices and activities. Especially, when the necessary
condition of folklore is fixed the motive of human, the need of expressing oneself and creativity in-
stead of face to face interactions, it becomes more evident that the virtual environment is a factor
that can provide the sufficient condition for folkloric production. When dealt with in this context, it
could be claimed that domesticated virtual environment in which or on which socio-cultural activities
can be performed have evolved a new folkloric experience domain that makes possible the emergence
of original and even authentic folkloric performances and productions. The aspects of this situation
that directly interest folklore studies are that communication and interaction technologies in generally
and Internet in particular anymore have become a main factor of folkloric production and that many
new, creative and hybrid cultural expressions which have some folkloric qualities have emerged in the
generated virtual contexts. Here, in this study which problematized whether virtual environment is
appropriate for cultural production in general and folkloric production in particular will be discussed
the folklorization of virtual environment rather than virtualization of folklore according to specified
parametres. Hence, it will be tried to reveal how cultural environment and contexts that are generated
through digital communication technology have turn into an area of experience which is almost equiva-
lent to oral environment over time.
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Giris

Biitiinlesik 1ki gilindelik yasam
alanindan dijital diinya, analog diin-
yanin aleyhine olacak sekilde stirekli
geniglemekte ve bunun yansimasi ola-
rak cevrimici ile ¢evrimdigi ortamlar
arasindaki simirlar giderek asinmak-
tadir. Bu siireg, insanlarin benliklerini
tanimlayan unsurlar da dahil olmak
tuzere Onem atfettikleri hemen her
seyl dijitallestirmelerinin ve glindelik
hayatta gerceklestirilmeye alisilmig
neredeyse tim kiiltirel etkinliklerin
benzer islevlerle, fakat farkli bigcimler-
de sanal ortamin sundugu ortak tek-
no-sosyal yasam baglamlarinda yeni-
den iretilmesinin ve icra edilmesinin
oninid ac¢cmaktadir. Dijital devrimin
etkisiyle glindelik yasami olusturan
alanlarda yasanan bu tirden radikal
gelismelerin bir uzantisi olarak genel
anlamda gelenek kiiltirinin icerik
ve anlam dlinyasinin, 6zelde ise ge-
lenek bilgisi art alanh bir kiltirel
uretim kategorisi olarak folklorun da
Floridi’'nin (2014: 43, 94) cagimizin
yeni insan modeli olarak tanimladig:
“inforg”un (informational organism/
bilgisel organizma) organik habitati
olan “infosfer’de (infosphere/bilgi or-
tami) iglevsel kalabilmek ve temsil
edilebilmek ugruna ¢esitli dontigimler
gecirdigi, 6zellikle deneyimsel boyut-
ta tekno-kiltiirel diinyanin sundugu
firsat ve olanaklarla uyumlulagsmaya
bagladig1 gézlemlenmektedir.

Folklor ile dijital iletigim teknolo-
jileri arasindaki etkilesimler odaginda
yasanmakta olan bu tirden gelisme-
ler, aslinda alanda gorilen ne ilk ne de
son dontstimdir. Cinkii Bauman'in
(1983: 153) da acikea ifade ettigi tizere
halkbiliminin entelektiel tarihinde-
ki en biytk ironilerden biri, kiltirel
bir kategori olan folklorun icadi ile

bunu arastiran disiplinin geleneksel
toplumlarin yerini tekno-endiistriyel
toplumlara birakmaya bagladig1 bir
sosyo-kiiltiirel baglamda belirmeye
baslamasidir. Buna gore teknolojik-
lesme, endustrilesme, kentlesme gibi
modernitenin nisaneleri sayilan ol-
gusal doéntugtimlerin her biri, folklor
olarak tamimlanan unsurlara yonelik
farkindaligin ve bir disiplin olarak
halkbiliminin ortaya ¢ikiginin ve iglev-
selliginin varlik kogulu olarak dusi-
nilebilir. Dolayisiyla bu etkilesimsel
iligki, teknoloji gelistikce bir kiilttirel
reaksiyon odagi olarak folklorun da
her defasinda zamanin ruhuna uyum-
lanarak varhgini stirdirdigine igsaret
etmektedir.

Dijital medyanin halk kultiira ice-
rikleri ve geleneklerinin yeniden tire-
timi, icras1 ve temsili agisindan uygun
bir mecra olmadigini savunan kesimle-
rin temel yanmilgis: ise folklorik bilgiyi
sadece sozel medya (sozel ve bedensel
kodlar) ile 6zdeslestiren simirlandirica
bir 6n kabule sahip olmalaridir. Oysa
kilttr, temelde 1ilgili toplulugun tye-
lerinin zihin ve bedenlerine kodlanmisg
musterek yasam bilgisi olarak tanim-
landiginda bu yapig-edis bilgisinin
gayriresmi boyutunu olusturan folklo-
run digsallagtirilmasinda s6zlii medya-
nin imkanlar igerisinden sadece bir im-
kan olarak belirdigi, bu tirden kolektif
zihin igeriklerinin farkli medya bigim-
leri vasitasiyla ve farklh formatlarda so-
mutlagtirilmasinin 6niinde en azindan
teorik anlamda herhangi bir engelin
bulunmadig1 ve bu tiirden somutlas-
tirmalarin nitelik olarak sozlu diga-
vurumlardan daha az otantik ve buna
bagl olarak daha az degerli olmadig:
sonucuna varilmaktadir. Dolayisiyla
folklorun digavurumu ve temsilinde ige
kosulan teknolojik ara¢ ve ortamlarin
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sadece birer sekillendirme kabindan
ibaret oldugu ileri stiriilebilir.

Bu asamada folklorun sadece tek-
nolojinin belirlemeciliginde déntigiim-
ler gecirmek zorunda olan pasif bir
kiltirel kategori olarak distintilme-
mesi gerektigini, ¢linkii teknolojinin
folklorlasmasinin da en az folklorun
teknolojiklesmesi kadar yaygin bir
kiltirel olgu oldugunu da belirtmek
gerekmektedir. Nitekim folkloru dina-
mik, icrasal, paylasimci ve gayriresmi
nitelikli bir slire¢ olarak ele alan ve
dijital iletisim teknolojilerindeki ge-
lismelerin sozli kiltir ortamina 6zgi
folklorik pratiklerin icra kapsamlarini
¢evrimi¢i baglamlar1 da igine alacak
sekilde geniglettigini fark eden halk-
bilimciler, onun sadece televizyon ve
radyo gibi kitle iletisim aygitlari degil,
yeni medya teknolojileri 6zelinde de
tartigilmasi gerektigini savunmuglar-
dir. Ornegin dijital iletigim teknoloji-
lerinin sundugu ortam ve baglamlarin
folklorun dogasi ve mahiyetiyle ilgili
yeni sorgulamalar: kaginilmaz kildigi-
n1 diistinen halkbilimcilerden biri olan
Blank (2012: 3) folklorun dijital ileti-
sim teknolojilerine de adapte olmay:
bagsardigini, dolayisiyla dijital c¢agda
da folklorun, yeni, zengin ve yaratici
bigimlerde her an yeniden uretilmekte
oldugunu iddia etmektedir. Baki'nin
(2014) farkli geleneklere ait so6zli
kultir trunlerinin folklorun yeni bir
baglami olarak imlenen katilimei soz-
Iikler dolayimindaki yeniden tretim-
lerini ele alan ¢aligmasi ile Safak’in
(2017) kursun dékme geleneginin sa-
nal ortama uyumlulanmig bi¢imlerini
inceleyen makalesi bu iddiay1 destek-
leyen kanitlarindan yalmiz birkag ta-
nesidir.

Bu turden goézlem, tespit ve ana-
lizler dijital medya teknolojilerinin

sundugu ortam ve baglamlarin artik
folklorik deneyimin asal bir unsuru
haline gelmis oldugunu ve bu duru-
mun halkbilimini dogrudan ilgilendir-
digini géstermektedir. Dolayisiyla bu
noktada artik sorulmasi gereken soru,
folklorik mahiyetli geleneklerin sanal
ortamda yeniden tretilmesi veya de-
neyimlenmesinin mimkiin olup olma-
dig1 degil, sozlu kiltir ortamina 6zgu
oldugu dusgtunitlen folklorik unsurlarin
sanal kultir ortaminda hangi para-
metreler ve dinamikler 6zelinde tre-
tilebildigi ve deneyimlenebildigidir.
Calismanin temelini de olusturan bu
sorunun cevaplanabilmesi i¢in iler-
leyen boluimlerde oncelikle folklorun
gogunlukla iletisimsel ve pratiksel
6zuni 6n plana ¢ikaran bir tanimlama
cercevesi sunulacak, daha sonra bu
gerceveyl olusturan temel parametre-
lerin sanal ortamdaki eglenikleri tze-
rinde durulacaktir.

Sanal Ortamin Folklorik Bir
Deneyim Alanina Donisimiini
Saglayan Teknolojik, Sosyal ve
Kiiltiirel Parametreler

Folklorun sanal ortam ve bag-
lamlarda da tretilebilen ve icra edile-
bilen bir kiiltirel kategori oldugunun
daha net anlagilabilmesi i¢in 6ncelikle
folklorik olanin zihinlerdeki kolektif
diistincelerden, belirli bir mekan ve
zamanda icra edilen kultiirel pratik-
lere dek uzanan yani zihinsel, sosyal
ve baglamsal boyutlarini icleyen bir
tanimlama cergevesine ihtiya¢ duyul-
maktadir. Bu ihtiyacin giderilmesi
adina, yani sanal ortamin folklorik
Uretime uygunlugunun kanmtlanma-
s1 hususunda bir ¢ikis noktasi olarak
degerlendirilebilecek tanimlardan
biri su olabilir: Folklor; eyleyicilerinin
zihninde taginan, belirli bir mekansal
organizasyon 6zelinde, ¢ogunlukla ta-

http://www.millifolklor.com

129



Milli Folklor, 2018, Yil 30, Say1 119

niml1 bir sosyalite ¢ercevesinde, icat
edilen c¢esitli iletisimsel stratejiler
araciligiyla ve tekrarlanabilen, var-
yantlagabilen kiiltiirel pratikler dola-
yiminda icra edilen misterek gelenek
bilgisidir. Parametrik bir gergeve su-
nan bu tanima goére dijital folklordan
s6z edilebilmesi i¢in sanal ortamin,
kiltirel iretime imkan tamyacak bir
mekansallik, bu mekansallik dolayi-
minda inga edilebilecek tanimli sos-
yaliteler, sosyaliteyi yeniden tretecek
iletisimsel ve etkilesimsel stratejiler
ve bu tlirden stratejilere dayal, tek-
rarl1 ve varyantlasabilen pratiksel
dizgelerin kiltiirel icralara evirilme-
sine imkan taniyabilecek tekno-sosyo-
iletisimsel bir altyapiya sahip olmasi
gerekmektedir.

a. Mekansallik

Siberuzam baglamsal dinamikle-
ri, kullanicilarin ihtiyaclarina cevap
veren yapisi, davranig ve deneyimi
cerceveleyebilme potansiyeli bakimin-
dan gin gectikce islevsel, kavramsal
ve bicimsel boyutlariyla “lzerinde”
veya “i¢cinde” kiltirel etkinliklerin
gerceklestirilebildigi bir mekansal or-
ganizasyona donismektedir. Paker’e
(2007: 111) gore siberuzamin mekan-
sallagtirma (place-making) prensibi
uyarinca metaforlastirilarak kiiltturel
bir ortama dontgstirilmesinde ve ken-
dine 6zgu kulturler tretmesinde tim
canli turlerine 6zgi bir nitelik olan ve
iki asamali bir siire¢ sonucunda tat-
min edilebilen “kendileme i¢gtdiisi”
etkin bir rol oynamaktadir. Bu i¢gi-
diiniin yonlendirmesiyle kullanicilar,
once c¢esitli etkinlikler gercgeklesti-
rebildikleri sanal ortamdaki belirli
platformlar: bilindik bir mekansal or-
ganizasyon olarak algilamaya baglar.
Daha sonra s6z konusu platformlar,
iletisim ve etkilegimin stirdirtlebil-

mesi i¢in cesitli semboller, ifadeler,
gelenekler, aliskanliklar, belirli dav-
ranig kaliplariyla donatilarak bir yan-
dan mekéanlastirilan uzamin sinirlar
¢izilir 6te yandan bu simirhiliklar igeri-
sinde 6zgln kilturel tretimler gergek-
lestirilir. Sohbet sitelerinde kullanilan
“oda” kavramai, poptiler sosyal medya
mecralarindan biri olan Facebook’ta
kullaniciya tahsis edilen profil ara
ylzinin “duvar” olarak terimlestiril-
mesi ve buna bagh olarak “duvara yaz-
mak” ifadesi veya guindelik yasamda
sikc¢a kullanildigi bigimiyle “internete/
siteye girmek” veya “internetten/site-
den ¢gikmak” gibi yer-y6n bildiren ifa-
deler siberuzamin metaforlastirilarak
mekansallagtirildiginin  terminolojik
kanitlar1 olarak degerlendirilebilir.
Siberuzam, Chaykonun (2008:
22) ifade ettigi gibi fiziksel uzamin bi-
ligsel eslenigi olarak muhataplarin ko-
lektif zihinsel habitatinda konumlan-
dirilmig bir “sosyo-mental” mekansal
organizasyon olarak ele alindiginda da
kendine has kultiirel yapilar tiretmesi
mimkiin gorinmektedir. Clinku ister
fiziksel ister imgelemsel boyutlariyla
ele alinsin mekanlar ile kilturler ara-
sinda her zaman organik baglar s6z ko-
nusudur. Ozellikle kiltirel tiretimin
varlik kogulu olan sosyalitenin, teorik
anlamda mekansal organizasyonlar,
insanlar ve iletisimler odaginda insa
edilebildigi gbéz oOntne alindiginda
mekansallik ile kiilttirellik arasindaki
iligkiler daha da netlegsmektedir. Bu
baglamda dustinildiginde Mekdnin
Uretimi (2015) baghgiyla dilimize de
cevrilen eserinde mekan-kultir etki-
lesimini yeni mekanlarin yeni sosyal
iligki bigimleri tretme potansiyeli
tuzerinden temellendiren Lefebvre’nin
(1991: 59) analiz modelinin siberuzam
ozelinde de a¢imlanmasi mimkin
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gorinmektedir. Buna gore imgesel
bir mekéansal organizasyon olarak si-
beruzam, yeni sosyal iligski bi¢imleri,
yeni sosyal iligski bi¢cimleri yeni ileti-
sim pratikleri, yeni iletisim pratikleri
ise yeni kiltirel disavurum formlar:
yaratmaktadir. Bu nedensel iligki-
den de anlasildig1 tizere mekansallik
ve iletisimsellik alanindaki niteliksel
degisimler, sosyal ve kiltiirel yapi-
larin da dontsimi anlamina gelir.
Dolayisiyla sanal cemaat ve sanal/di-
jital kiltir 6zelindeki tartismalar da
daha temelden, yani dijital iletisim
teknolojileri araciliginda tretilen al-
ternatif mekansal organizasyonlar ve
iletisimsel modlar 6zelinde ele alinabi-
lir. Mekansallig1 insan etkilesimlerine
dayali ve her an yeniden uretilmekte
olan bir gerceklik olarak ele alan bu
tirden yaklagimlar, dijital cagla bir-
likte sadece topluluklarin degil me-
kanlarin da seyyarlastigina isaret et-
mektedir.

Bubaglamda degerlendirildiginde
sanal ortamin sundugu mekansalligin
sadece kulturel tretim, aktarim ve
tiketim bi¢cim ve modlarinda degil
kultirel arastirmalar yuriten disip-
linler i¢in birincil 6nem tasiyan “alan”
veya “saha” kavraminin iceriginde de
onemli degisimlere neden oldugu go-
rilmektedir. Gelinen nokta itibariyle
folklor alan arastirmasi deneyiminin
sanal ortami da kapsayacak sekil-
de geniglemis oldugu iddia edilebilir.
Cunku iki kultir ortami arasindaki i¢
ice gecmeler, Ust tiste binmeler ve siz-
malar c¢evrimdiginin anlasilmasinda
¢evrimiginin, ¢evrimiginin anlagilma-
sinda ise ¢evrimdisinin g6z 6niinde bu-
lundurulmasini zorunlu kilmaktadir.
Dolayisiyla artik kiltir bilimeilerin fi-
ziksel simirlarla belirlenmig cografi bir
mekanda saha arastirmalar1 yapar-

ken arastirilan topluluk ve kiultirel
unsurlarla ilgili 6nemli veriler sunan
¢evrimici baglamlar1 da gbéz 6ntnde
bulundurmalar1 gerekmektedir. Ay-
rica sanal ortam folkloruyla ilgili ya-
pilacak caligmalarda da baglamindan
kopartilmig, yani ilgili kultirel disa-
vurumlarin sadece metinsel boyutla-
riyla ilgilenen sorusturmalardan kagi-
nilmalidir. Zira bu tirden bir olasilik
bile halkbilimi disiplinin ge¢misinde
yasanmig olan metin merkezlilik-bag-
lam merkezlilik tartigmalarinin dijital
folklor alanina da taginabilecegine iga-
ret etmektedir.

b. Sosyallik

Folklor, temelde iletisimsel bir
kiltirel Gretim pratigi olarak ele alin-
diginda teorik anlamda belirli bir me-
sajin kaynag1 ve alicis1 konumlarinda
bulunan en az iki muhataba gereksi-
nim duyuldugu, dolayisiyla her zaman
tamimlanabilir bir sosyal etkilegsimin
sonucu olarak uretilip icra edilebildigi
sonucuna varilmaktadir. Bu 6n kabulle
hareket eden ¢ogu halkbilimeci, folklo-
run kaynagim yuz yiize, sicak ve sami-
mi etkilegsimler dolayiminda inga edilen
folklorik gruplar 6zelinde ele almayi ter-
cih eder. Fakat folklor tretici sosyaliteyi
tamimlarken ontolojik anlamda fiziksel
olanin sembolik olani 6nceledigi bir me-
todolojik tavrin kiiltiirel olanin anlagil-
masi agisindan temelde sorunlu oldugu
agiktir. Nitekim bir sosyo-kulttirel top-
luluk olmanin aidiyetlik duygusuyla
iligkili oldugu g6z o6nline alindiginda
folklorik gruplar da dahil olmak tizere
belirli bir kategori 6zelinde ele alinabi-
len ve 6zt itibariyle birer kilttrel yapim
olan cesitli topluluklarin fiziksel yakin-
lik ve yiiz yuze iligkiler sayesinde degil
cogunlukla imgesel ve sembolik unsur-
larin yaratici ve iglevsel kullanimlariyla
meydana geldigi daha net anlasilabilir.
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Bu baglamda ele alindiginda di-
jital teknolojilerin ve sanal ortamin
sundugu olanaklardan etkin ve yarati-
c1 sekillerde yararlanan kullanicilarin
da zaman ve mekan sinir1 olmadan bir
araya gelip folklorik mahiyetli olanlar
da dahil olmak tizere cesitli nitelikte
sanal topluluklar olusturabilecegi so-
nucuna varilmaktadir. Nitekim Who
Are The Folk baglikli megshur maka-
lesinde endiistrilesmenin irind olan
yeni halk bigimleri ve bunlarin tiretti-
g1 yeni folklorik verimlere ¢rnek ver-
mek i¢in bilgisayar kullanicilar1 ve
bunlarin iletisim kurmada kullandig:
ozel yontemlere de deginen Dundes
(1980: 17), gelismekte olan dijital med-
ya teknolojilerinin hem yeni folklorik
gruplarin ortaya c¢ikmasina olanak
taniyacagini hem de o6zgun folklorik
unsurlarin Uretilebilecegi ortam ve
baglamlar saglayacagini net bir sekil-
de ifade etmisti. Bu 6ngoriiniin geger-
liligini de teyit eden Virtual Commu-
nities baghkh c¢alismasiyla cevrimigi
ortamda ortak degerler ve ¢ikarlar et-
rafinda bir araya gelen kullanicilarin
olusturdugu yeni cemaat bigimleriyle
ilgili tartismalarin tonunu belirle-
yen Howard Rheingold (1994: 12-14)
yeterli sayida insanin, sosyal iligki-
ler kurmak ve kamusal tartismalara
katilmak maksadiyla sanal ortamda
olusturdugu her bir kiimelenmenin
0zl itibariyle sosyo-kiiltiirel nitelikler
sergileyen birer topluluk/cemaat oldu-
gu savini ileri sirmugstiir. Buna gore
sanal ortam teknolojileri araciliginda
bir araya gelen insanlar temelde bil-
gi paylasimi, yasam deneyimlerinin
degis-tokusu veya cesitli ortak sorun-
lar, ilgiler veya kaygilar tzerinden
sosyal baglar kurup bu sosyal baglar
kendilerine 6zgi protokollerle des-
tekleyerek glindelik yasamda ihtiyac

duyduklar1 cesitli sosyallesme ortam
ve bicimlerine kavusgabilirler. Dolayi-
siyla anlik ve ¢oklu etkilesime imkan
taniyarak mistakil sanal kimlikleri-
nin bir araya gelmesini saglayan sa-
nal kamusal platformlarin, eyleyici
pozisyona konumlandirilan kullanici-
larin toplumsal eylem tiretme ve yeni
sosyo-kiiltiirel etkilesim ve digavurum
bi¢imleri olusturma hususunda tegvik
edici oldugu soylenebilir.

Gergek yasamda bir grubun tyesi
haline gelmenin daha sinirli ve daha
zahmetli bir is oldugu g6z 6ntinde bu-
lunduruldugunda o6zellikle ilgi ve ye-
tenek odakli topluluklarin olugturul-
mas1 ve bunlarin niteligi konusunda
sanal ortamin daha verimli baglamlar
sundugu dahi ileri strtlebilir. Sos-
yval baskidan kaynakli otosanstiriin,
anonim karakterli sanal etkilesim
platformlarinda devre dig1 birakiliyor
olmas1 bu mecralarda bir araya gelen
insanlarin, ger¢ek yasamlarinda dahi
yaratamayacaklar1 “marjinal” folklo-
rik gruplar olusturabilmelerine imkan
tanir. Dolayisiyla yakinlik, sosyalles-
me ihtiyaci, diizenli ve anlik etkilegim,
ortak ilgi ve deneyimler gibi motivas-
yonlarin glidiiminde sanal etkilesim
platformlarinda bir araya gelen kul-
lanmicilarin olusturdugu topluluklarin
bir folklorik grubun sahip oldugu ¢ogu
niteligi biinyesinde barindiriyor olma-
s1, sanal topluluklarin reel hayatta
muadili olmayan yeni, zengin ve 6zgin
folklorik gruplar ve igerikler tretebil-
me kapasitesine sahip oldugunun en
acik gostergesi olarak yorumlanabilir.

c. lletisimsellik

Sanal ortamdaki iletisimselligin
kiltirel agilimlarinin temelinde me-
tinsellik kavraminin dijital iletisim
teknolojilerindeki geligsmelerle bir-
likte radikal doéntigimler gecirmesi
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yatmaktadir. Ozellikle wiki siteler,
web siteleri, bloglar, e-mailler, forum-
lar, anlik mesajlasma, sosyal medya
mecralar1 gibi karsilikli etkilesim ve
iletisimin yogun yasandig: dijital bag-
lamlarda bireysellik, ciddiyet, sabitlik
ve duraganhgiyla karakterize edilen
metin kavraminin her an kolektif ge-
kilde tretilen, her miidahaleyle yeni-
den baglamsallastirilan giindelik ileti-
simin temel unsuru haline getirilecek
kadar siradanlastirilan bir unsura
dontstiraldigi gozlemlenmektedir.
Yazili metnin dijital iletisim teknoloji-
leriyle etkilesimi neticesinde gecirdigi
bu tiirden bir déniisiim, onun kullani-
cilar1 tarafindan soéze yaklastirildigi-
n1 gostermektedir. Dolayisiyla dijital
iletisim teknolojileri aracihi iletigsimsel
baglamlarda bu isaretleyicilerin mu-
hataplar arasinda birer performatif
unsur olarak kullamilmakta oldugu
ileri stirilebilir. Bu da yazinin iglev-
selliginin metinsel uzamlardan icrasal
baglamlara tagsmakta oldugu anlami-
na gelir.

Yazili iletisimi  zenginlestiren
yaratici igaretleyiciler sayesinde yiiz
yuze sozli iletisimin kalitesini artiran
jest, mimik ve aksiyonlar: taklit eden
dijital metnin 6zellikle “dijital yerli’ler
acisindan daha tatmin edici oldugu da
ortadadir. Schandorf (2012: 320-321)
tarafindan “dijital jest” olarak tanmim-
lanan ve ylz yuze iletisimin birincil
karakteristiklerinden biri olan s6zli
olmayan digavurumlara denk gelen bu
turden isaretleyiciler, bilgisayar ara-
cili iletisim ve etkilesim pratiklerine
sosyal ipuglar1 ekleyerek kultiirel bir
performansa donusturilmesine ola-
nak saglar. Dijital metinlerinin jestsel
fonksiyonlari, kullanicilarin aracili
iletisim ortamlarinda kendilerini daha
iyl ifade etmek, duygu, diisincelerini

vurgulamak veya duygu durumlari-
n1 muhataplarina daha net bir gekil-
de aktarmak igin alternatif iletigim
stratejileri gelistirdiklerini ve bunlar:
etkin bir sekilde uyguladiklarini gos-
termektedir. Nitekim Gur¢ayir (2009:
112), kullanicilarin bu tirden strateji-
ler araciligiyla sanal bedenlere burtn-
digiini ve boylece deneyimin gerek
kosulu olan bedensellesme ihtiyacimi
tatmin etmeye c¢alistiklarimi iddia et-
mektedir.

Yazili iletisimin insanlik tarihi-
nin hicbir déneminde s6zel dile bu ka-
dar yaklagsmadigini iddia eden ve yeni
iletisim pratiginin giindelik iletigimin
merkezine yerlesmesiyle metne dayali
iligkiler ¢agina adim atildigimi bildiren
Suler’a (2016: 159) goreyse bilgisayar
aracili iletisimde son yillarda goriilen
gelismelerle beraber metin tabanl
mesajlagmalar, temel iglevinin 6tesine
gecerek bir tiir konugma pratigine yani
“metinsel konusma”ya (textual talk)
evirilmistir. Ozellikle yaratici kullani-
cilar tarafindan tiretilen ve kisa stirede
popiilerlesen ifade kaliplar1 genellesti-
rilerek yazih iletisimin ayrilmaz par-
¢as1 haline getirilmigtir. Dolayisiyla
bu disavurum yontemlerini yliz yiize
iletisimde sik¢a bagvurdugumuz jest
ve mimiklerin sanal ortamdaki mua-
dilleri olarak gorebiliriz. Bu anlamda
yazili konugmanin yaratici ve disavu-
rumsal dogasinin kullanicilara sundu-
gu firsatlarin, onlarin kendi dillerini
olusturmasina dahi olanak tanmidigini
aciktir. Bilgisayar aracili iletigsim ko-
nusunda son yillarda yapilan birgok
¢alisma, bu iletigim pratiginin kullani-
cilarin duygu durumlarini da aktara-
cak gekilde gelismekte oldugunu gos-
termektedir. Ornegin dijital medyanin
duygu aktariminda hem bi¢gim (metin,
video, muzik, fotograf) hem de kap-
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sam (kiiresel, milli, bolgesel, yerel ve
bireysel) anlaminda bir¢ok alternatif
sundugunu bildiren Garde-Hansen ve
Gorton (2013: 3, 20) cevrimici ortami
duygusal araclarin kesigim alani ola-
rak tanimlar ve sanal ortamin duygu
durumu aktarimi i¢in son derece elve-
risli oldugunu gesitli vaka analizleriy-
le kanmitlar. Dijital devrimin iletigim ve
etkilesim bi¢im ve pratikleri tizerinde-
ki bu tirden dontstirici etkilerden
insanlar arasi iletisimin en organik bi-
cimlerinden biri olan folklorun da pa-
yina diigseni aldig1 séylenebilir. Ciinkii
bu tiirden teknolojiler, sadece insanlar
arasi iletisim formlarinin cesitlenmesi
ve zenginlestirilmesi acisindan degil,
bu iletisim formlar1 ve pratiklerince
uretilmekte olan kiltiirel digsavurum-
lar1 da dogrudan veya dolayl olarak
etkilemektedir.

d. Geleneksellik

Gelenek kavraminin folklor aras-
tirmalarinin merkezinde yer almasina
ragmen folklorik oriintilerin ya da
stireclerin ¢6ziimlenmesinde sanildig:
kadar yardimci olmadigini distnen
halkbilimciler, folklor tanimlarinin
revize edilmig bir gelenek kavrami
ozelinde yeniden degerlendirilmesinin
daha uygun olacagi konusunda hem-
fikirdirler. Bu yaklagimi benimseyen
kesimlerinden biri olan ve seremonik
aktivitelere zemin tegkil eden beceri-
ler, 6rtiik yapis-edis bilgileri ve 6n ka-
buller ile kiltiirel ve disavurumsal et-
kinlikleri yonlendiren, somutlastiran,
baglamsallagtiran yapilandirilmig bi-
ligsel cercgevelerin izahatiyla ilgilenen
pratik-yonelimli halkbilimciler, gele-
negin kendini 6nceleyen aksiyonu refe-
rans alan bir diglinme modunun yeni-
den kavramsallastirilmasindan ibaret
oldugunu ileri strmustir (Bronner
2016: 14, 15). Bu bakig acisina sahip

bir halkbilimcinin gelenek kavrami
ozelinde yaptigr sorusturmalarda ya
tekrarlanabilen ve varyantlasabilen
pratiklere ickin gelenek bilgisinin bi-
reysellestirilmis permitasyonlarini ya
da pratiklerden yola ¢gikarak gelenek-
sel bilginin bigimlendirilmesini sagla-
yan distinme modlarim (analojik, ¢ag-
rimsal ve sembolik) ele alip incelemesi
gerekmektedir (Bronner 2016: 18).
Dolayisiyla tanimli gelenek bilgisinin
nasil pratige donustirildiginden
yola ¢ikilarak folklorun, goézlemlene-
bilir pratiklerden yola ¢ikilarak da ge-
lenek bilgisinin bilgisine erisilebilmesi
mumkiin goriinmektedir. Fakat sade-
ce gelenek bilgisinin pratige doékuli-
style ortaya ¢ikan bir aksiyonlar dizi-
sinin veya etkinligin folklorik olarak
degerlendirilmek i¢in yeterli olmadi-
gin1 da belirtmek gerekir. Ciinki gele-
nek bilgisi art alanli pratiklerin folklo-
rik bir mahiyet tagiyabilmesi i¢in ilgili
aksiyon dizgelerinin belirli formlarda
cercevelenmesi, tekrarlanmasi ve ru-
tinlesmesi de gerekmektedir.

Bu tespitler 6zelinde distintldi-
gunde gelenek denen seyin, tiplesti-
rilen eylem formlarinin zamansal ve
uzamsal boyuttaki tekrarlariyla olu-
san ve iglevselliginden 6tiurt zamanla
normatif degerler kazanan sosyo-kul-
tirel bir olgu oldugu sonucuna varil-
maktadir. Dolayisiyla folklorik olma
potansiyelini tagiyan her yeni formun,
bir igerigin ifasi1 ve nakli konusunda
kendine 6zgi kodlama, ifade ve akta-
rim bigimleri drettigi ve bu kaliplar
her icrada tekrarlamaya basgladig:
andan itibaren zamansal ve uzamsal
boyutta geleneksellesmeye basgladig:
soylenebilir. Bu ilke 6zelinde gercek-
lestirilecek basit bir akil yuritmeyle
dahi sanal etkilesim platformlarinda
belirli amaglarla bir araya gelen kul-
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lanicilarin olusturduklar: toplulukla-
rin da kendilerine 6zgi gelenekler icat
edebilecegi ¢ikarimina ulasilabilir.
Nitekim Ozdemir’e (2012: 146) gére de
“gocen gelenek” veya “gelenegin goci”
gibi tartismalar yerini artik zaman
ve mekan sinirlamalarindan kurtu-
lan “sanallasan gelenek” veya “sanal
gelenek” tartismalarina birakmistir.
Bu baglamda ele alindiginda da dijital
iletisim ve etkilesim teknolojilerinin
hem verili geleneklerin aktarimi, yeni-
den Uretimi ve uyarlanmasi agisindan
hem de sanal ortamin kendi mantigi-
na o6zgu yeni geleneklerin icadina ve
icrasina imkan taniyan ortam ve bag-
lamlar sundugu ileri siirtlebilir.
Gelenek, dogas1 geregi zamansal
ve uzamsal bir olgu olarak ele alindi-
ginda sanal ortamda turetilen kilttrel
verimlerin de zamanda ve uzamda
yayilip geleneksellesebildigi iddia edi-
lebilir. Sanal ortamdaki gelenekle-
rin uzamsalligl, farkli topluluklarca
olusturulan miustakil platformlara
baghyken zamansallig1 tipk: reel ha-
yatta oldugu gibi ¢izgisel bir karakte-
re sahiptir. Buna gore sanal dinyada
bir grup tarafindan tretilen davranig
kaliplari, ortiintuler, spesifik formiul-
ler, kodlar veya kurallar zaman igeri-
sinde etkilegsim kurulan diger gruplar
tarafindan da benimsenip icra edilme-
ye baslandiginda sanal bir gelenegin
siberuzamdaki yayilimi gerceklesmis
olur. Bu noktada sanal ortamin en
6nemli avantajlarindan biri uzami ve
zamani sikigtirabilmesinden dolay:
daha dinamik yapilar ve siireglerin
gelismesine olanak tanimasidir. Reel
diinyada bir topluluk veya bolgeye
o0zgun geleneklerin tarihi ve cografi
olarak yayilimi gérece uzun bir zaman
diliminde ve sinirh bir alanda gercek-
lesirken sanal ortamdaki gelenekler

¢ok kisa stirelerde metaforlastirilan
siberuzamin hemen her kégesine ya-
yilabilecek potansiyellere sahiptir. Bir
gelenegin fiziksel dinyadaki uzamsal
yayilimi genelde merkezden g¢eperlere
dogru yonelen dalgali bir seyir goste-
rirken sanal dinyada bu duzenlilikte
yayilan geleneklerden bahsedemeyiz.
Cunku reel diinyada birbiriyle temas
kurmalar1 dahi s6z konusu olmaya-
cak topluluklar ve onlarin geleneksel
disavurumlarinin sanal diinyada et-
kilesime girmesi anlik bir meseledir.
Sanal ortam geleneklerinin aragsalli-
gmin en tipik érnekleri ise bir toplu-
luk igerisinde nasil davranilacagim
belirleyen kurallarla ilgilidir. Sanal
topluluklarin bir¢ogunda bulunan ve
topluluk tyelerinin hem pasif hem de
aktif durumdayken nasil davranmasi
gerektigini belirleyen cesitli protokol-
ler ve kurallar, zamanla “biz bunu bu
sekilde yapariz” anlamina gelen kiilti-
rel kodlara déntiismeye baglar. Bu un-
surlar, baz1 gruplar arasinda kendili-
ginden olusurken bazilarinda topluluk
i¢i etkinlikleri yoneten kullanicilar,
yani “admin”ler tarafindan belirlenir.
Kidemli tiyelerin grup kurallarini be-
lirlemede ve bunlara uyulup uyulma-
digin1 kontrol etmede etkin rollerde ol-
masi1 da sanal ortamdaki geleneklerin
reel yasamdakilere benzerliginin bir
diger gostergesidir.

Bu baglamda distintldiginde
“caps” Uretmenin sanal ortamin en
belirgin geleneklerden biri oldugu ile-
ri surilebilir. Sanal topluluklar ara-
sinda iletisim ve etkilesimi saglayan,
¢ogunlukla amatoér ve anonim bir ka-
rakter sergileyen, bazi mevcut folklo-
rik tiirlerle arasinda tarihi stireklilik-
ler bulunan baglamsal, performatif,
artistik ve disavurumsal bir tlir olan
caps, folklorik imgelem ve sdylemin
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dijital imgeler ve yazih ifadeler dola-
yiminda farkli baglamlarda ve bi¢im-
lerde yeniden tiretilmesine olanak ta-
nmimaktadir. Ifade araclari, teknikleri
ve bi¢imleri bakimindan sabit bir ya-
piya sahip olan caps tirl, genelde bu
konuda uzmanlasmig, mizahi yetenegi
olan, bilgisayar dilinden anlayan ak-
tif tyelerce tretilmektedir. Topluluk
uyelerinin belirledigi kriterlere gore
bicimlenen bu tGretimler, gesitli yollar-
dan bagka platformlara aktarilabilir,
farkl baglamlarda yeni islevlerle icra
edilebilir. Boylece sozlii anlatilar gibi
kaliplagmig birtakim nitelikleri sabit
kalmak koguluyla ilgili tretimlerin
varyantlari, hatta varyantlarinin da
varyantlar: yaratilabilir.

e. icrasallik

Halkbilimciler arasinda perfor-
mans kavraminin tanimi konusunda
tam ve net bir goriis birligi olmama-
sina ragmen bu alandaki hemen her
arastirmaci folklorik verimin basit bir
metinden daha fazla bir sey oldugunu
belirtmek i¢in bu kavrama sikca bas-
vurur. Folklorik performansi Bauman
(1992: 41) estetik boyutu da olan bir
cesit iletisimsel gosteri, Sims ve Step-
hens (2011: 136) ise spesifik durumlar
ve ortamlarda belirli nedenlerle bir
araya gelen kiltiirel grup veya top-
luluklarin trettigi anlamh iletisimsel
pratikler olarak tanimlar. Folklorik
icranmin iletisimsel boyutunu o6ncele-
yen bu tiurden yaklagimlar, verili bir
toplulugu olusturan uyelerce belir-
lenmis ve aktuellestigi an taninabilen
ozel igaretleyicilerin (sozler, davranis
bigimleri, formiller) siradan bir ileti-
simi folklorik bir performansa donts-
turdagu iddiasina dayanir. Buna gore
folklorik bir icray: belirleyen asil sey,
igerik, bi¢im, uzunluk-kisalik, ortam
ve baglam gibi metni gekillendiren un-

surlar degil, ilgili topluluk tyelerinin
iletigsim bigimlerini siradan iletigsimle-
rinden ayiran referans ¢erceveleridir.
Performans kavrami bu perspek-
tiften, yani cercevelenmis estetik bir
iletisim pratigi olarak ele alindiginda
sadece sozlu degil dijital kiltiir ortam-
larinda da folklorik mahiyetli gesitli
icralarin varligindan so6z edilebilir.
Dolayisiyla katilimer dijital medya
araciliginda tretilen ¢ogu kiiltirel un-
surun da icrasal nitelikler tasidigi ve
bunlardan bir kisminin folklorik icra
kategorisinde  degerlendirilebilecek
bir mahiyete sahip oldugu ileri siiri-
lebilir. Bu iddiay1 destekler ¢alismalar
yuriten halkbilimcilerden biri olan
Buccitelli'ye (2012: 61) gore de dijital
ortamlardaki kiltirel disavurumla-
ra yonelik yapilacak derin analizlerle
folklor arastirmacilarinin yiiz yuze
etkilesim  baglamlarinda gérmeye
alistig1 sosyal ve estetik niteliklerin
bir¢ogunun sanal ortamin sundugu
baglamlar i¢cin de gegerli oldugu or-
taya konabilir. Ciunki tipk: sézli or-
tam gibi dijital ortam da bir iletigsimi
ureten pratiklerin ¢ergevelenmesini
saglayacak sosyal, kilturel ve fiziksel
baglamlar sunmaktadir. Nitekim diji-
tal kiltiir 6zelinde yapilan ¢aligmalar-
da reel fiziksel baglamlarin bir uzan-
tis1 veya eglenigi olarak tanimlanan
ve sanal icralar uzerinde dogrudan
etkili oldugu diistintilen yeni bir bag-
lam tiirt olarak “sanal fiziksellik”ten
(virtual physicality) bahsedilmektedir.
Sanal fiziksel baglamin reel fi-
ziksel baglamdan temel fark: ise bir
icrada ortaya cikabilecek her an ve
ayrintiy1 somutlastirmasi1 ve kayit
altina almasidir. Bu niteligi sanal or-
tamda reaksiyon aldig: siirece devam
eden, yani ac¢ik uglu ve bitimsiz icrala-
rin ortaya ¢ikmasina yol agmaktadir.
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Buccittellinin (2012: 76) zamansal
yayillim (temporal extension) olarak
tamimladigr bu durum, dijital perfor-
manslari geleneksel olanlardan ayiran
ve onlarin diger karakteristiklerini de
belirleyen yapisal bir unsurdur. Diji-
tal performanslardaki zamansal yayi-
Iim, ilgili ortamda tretilen etkinligin
neligine bagh olarak anlik olabilecegi
gibi aylar veya yillar stirebilecek ka-
dar uzun icralarin ortaya ¢ikmasina
da olanak tanimaktadir. Turkiye'de
siber kiltirin olusumu ve gelisimin-
de 6nemli bir rol tistlenen ve “kutsal
bilgi kaynag1” sloganiyla yayin yap-
maya devam eden Eksi Sozluk’teki
“baglik”lar altinda gerceklesmekte
olan sayisiz sanal icra bu durumun
aktiiel 6rnekleri olarak ele alinabilir.
Platforma icerik ekleme inisiyatifine
sahip olan tiyeler, esanlh olarak devam
etmekte olan gesitli icralarin aktif bir
parcasi haline gelebilir ya da seneler
once acilmis bir bagliga yeni girdiler
ekleyerek dondurulmus icralarin yeni-
den canlandirilmasina vesile olabilir.
Bu ttrden 6rnekler sanal icralar-
daki zamansal yayilimin icra bagla-
minda kurulan iletisim ve etkilesimin
niteligiyle dogrudan iligkili oldugunu
gosterir. Dolayisiyla esanh bir iletigim
diizleminde baglayan bir icranin tirli
nedenlerle yarida kesildigi, bir stre
sonra esanh olmayan bir dizlemde de-
vam ettigi ya da tam tersi durumlarin
yagsandig1 sanal icralara rastlamak da
mumkundir. Bu baglamda diigtnil-
diiginde sanal ortamda olusturulan
kultirel unsurlarin her an yapim asa-
masinda oldugu sdylenebilir. Ciinki
olaya mudahil olan her yeni katilimci
onun Uzerinde yapisal ve igeriksel de-
gisikler yapabilme inisiyatifine sahip-
tir. Bu durum sanal icralarin da tipki
sozli kultir ortami icralar: gibi kolek-

tif yaraticiliga genis olanaklar tanidi-
g1 gosterir. Kolektif yaraticiliktan
kasit, ilgili unsurun ortaklasa yara-
tilmas1 degil, icra esnasinda baglama
midahil olmak ve icranmin yaratimina
cesitli duzeylerde katkida bulunmak-
tir. Dolayisiyla her iki kultir orta-
minda gerceklesen icralarin ingasinda
sadece o toplulugun aktif iyeleri olan
icracilar degil gorece pasif konumda
olan dinleyici ve izleyiciler de etkilidir.

Sanal fiziksel baglamlarin sagla-
dig1 en 6nemli avantajlardan biri de
sanal icralari olusturan her bir ayrin-
tiy1 somutlastirmasi ve bunlar1 kayit
altina almasidir. Dolayisiyla folklor
arastirmalarinda oldugu gibi, fiziksel
baglamin niteliklerini tasvir eden not-
lar almaya veya ilgili baglamin kayit
cihazlar1 vasitasiyla kaydedilmesine
gerek yoktur. Sanal fizikselligin bu
niteligi arastirmacilar1 baglam derle-
mesinden kurtardigindan tim dikkat-
lerini icra tUzerine yogunlastirmasina
imkan tanmir. Sanal fiziksel baglam-
larin reel olanlara kiyasla bir diger
avantaji da arastirmacilarin baglamla
ilgili tiim ayrintilara hakim olmasidir.
Reel fiziksel baglamdaki ayrintilar bi-
lincin niyetselligi, arastirmacinin or-
tamdaki konumu ve icray1r 6nceleme-
sinden dolay1 gézden kacabilir. Sanal
fiziksel baglamlar ayrica arastirmaci-
nin ayni anda birden fazla icray: takip
etmesine de olanak tanir. Reel fiziksel
baglamda c¢aligan bir arastirmaci sa-
dece ilgili fiziksel baglamda gergek-
lesen icralar: takip edebilirken sanal
fiziksel baglamlarda arastirmalar ya-
panlar ayni1 anda birden fazla icray:
takip edebilir. Sanal fizikselligin sun-
dugu bu imkanlar karsilagtirmali kul-
tir calismalar: i¢in de yeni ve verimli
arastirma alanlari sunar.

Bu tiirden olanaklar, bir icranin
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kagit tizerindeki kaydiyla sanal ortam-
daki kaydi arasinda yapisal boyutlari
da asan farklhiliklarin oldugunu gos-
terir. Clinkii metinsel diizlemde goz-
lemci tarafindan bir icranin her ani ne
kadar iyi tasvir edilirse edilsin icrayi
sekillendiren fiziksel baglam hicbir za-
man yeniden lretilemez. Sanal ortam-
lardaki kayitlardaysa fiziksel baglam,
oldugu gibi korundugundan icranin
devami icin cesitli reaksiyonlar ver-
mek yeterlidir. Buccitelli’ye (2012: 78)
gore bu durumla iligkili olarak sanal
performanslarin bir diger 6nemli nite-
ligi de serilesme (serialization) egilimi
gostermeleridir. Katilimer digavurum-
larinin icra esnasinda iist Giste binmek
yerine sekanslara ayrilmasi sanal per-
formanslarin yapisal anlamda seriles-
mesine neden olur. Dolayisiyla dijital
performanslarin zamansal yayilimin-
da oldugu gibi dayanikliligi ve seri-
lesmesinde de baglamsal niteliklerin
belirleyici bir faktor oldugu gorilmek-
tedir.

Performans, Goffman’in (2014:
33) tamimladig1 sekilde, yani bir kim-
senin belli bir gézlemci kiimesi éniin-
de bulundugu bir siire boyunca ger-
ceklestirdigi ve goézlemciler tizerinde
etkisi olan tim faaliyetler olarak ele
alindiginda ve set-vitrin modeli 6ze-
linde ¢oziimlemeler yapildiginda sanal
ortamdaki gegitli kolektif aktivitelerin
icrasal mahiyeti daha da netlegsmek-
tedir. Birer ¢6ziimleme modeli olarak
sunulan bu kategoriler sanal icralara
uyarlandiginda setin uzamsal bir un-
sur olarak sanal fiziksellige, vitrinin
ise sanal fiziksel baglamlarin birer
uzantisi olan kullanici bilgileri ve pra-
tiklerine denk diistigu gorulmektedir.
Set olarak ele alinan sanal fiziksel
baglamlarin reel dinyaya tasinama-
yacagl goz 6nune alindiginda ise ak-

torlerin sanal bir performans icra et-
meleri igin 6ncelikle dijital teknolojiler
vasitasiyla sanal fiziksel baglamlara
intikal etmeleri, akabinde ise standart
ifade donanimlari olarak tanimlanan
vitrinleriyle kendilerini ifade etmeleri
beklenir. Bu durum icracilarin sanal
performanslarin gergeklestigi vitrin
islevindeki etkilesim platformlarinda
yan yana gelseler dahi performansin
oncesinde, esnasinda ve sonrasinda
aslinda hep farkli baglamlarda bulun-
duklar: anlamina gelir.

Sonucg

Deneyimlemekte oldugumuz
medya-doygunu (media-saturated)
diinyada, ¢agin yaygin medya bigim-
lerini odaga almadan kultiirlerin an-
lagilmasinin  mimkin goziikmiiyor
olusu, halkbilimi basta olmak tizere
kultirel arastirmalar yuriten disip-
linlerin kendilerini bir kez daha giin-
cellemesini zorunlu kilmaktadir. Bu
gerekliligin bir neticesi olarak alanda
yasanmakta olan gelismeler, halkbili-
minin de ¢agdas kiltir arastirmalar:-
nm1 yonlendiren dijital insani bilimler
paradigmasi kapsaminda yeni konu,
arastirma sahasi, malzeme ve metot
arayisinda oldugunu gostermektedir.
Bizce bu dontsumiu kolaylastiracak
en 6nemli stratejik hamlelerden biri,
glincellenmis tanim ve teoriler 1s1-
ginda folklorik tiretimi tanimlayan
mekansallik, sosyallik, iletisimsellik,
geleneksellik ve icrasallik gibi bi-
rincil parametrelerin sanal ortamin
0zgln yapisina uyarlanabilecek ge-
kilde yeniden yorumlanmasidir. Zira
calisma boyunca da ortaya kondugu
uzere otantik ortam ve baglamlarin-
da folklorik tretime olanak taniyan
birincil parametrelerin bir¢ogu, farkh
bir perspektiften ele alindiginda sanal
ortamda beliren folklorik mahiyetli
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kiltirel tretimler icin de belirleyici
unsurlarin baginda gelmektedir. Do-
layisiyla ilgili boliimde sunulan folklor
tanimi ve sanal ortama uyarlanmig
folklor tretici parametreler 6zelinde
geligtirilebilecek ¢esitli analiz ¢erceve-
lerinin hem folklorun sanal ortamdaki
varliginin baglamsal dinamiklerinin
ortaya konmasi hem de sanal ortam
folklorunun baglamsal bir ¢oziimleme-
sinin yapilabilmesini olanaklh kilacagi
aciktir. Sozlu kiltiiriin etki alaninda
ve sbzel teknoloji dolayiminda yara-
tilip icra edilmeye asina olunan bir
cok folklorik tiretimin sanal baglam-
lardaki uzantilarini uzamdan icraya
uzanan biutiinciil, analitik ve baglam
merkezli bir bakis agisiyla ele almaya
olanak taniyan bu tiirden modellerin,
sadece sanal ortam folklorunun daha
iyl anlasilmasi ac¢isindan degil sibe-
ruzamin ne sekilde kullanildigi, nasil
bir kiiltiirel Giretim ve tiiketim alanina
dontigturaldigi, uzamdaki etkilesim-
lerin ne tir sosyal iligki ve digsavurum
bigimleri yarattiginin ortaya konmasi
bakimindan da énem arz ettigi disi-
nilmektedir.
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